
 세 부 추 진 계 획

1. 감성 느끼고, 지성 키우다(초등 저학년) 

차시 월/일 교육과정 내 용 비 고 

1 07/31

감성 느끼고

- 나의 감성 따라가기(레크리에이션)
- 모둠 정하기
- 감성이란?(영상시청)
  (내가 알고 있는 감성과 내가 알지 못한 감성 알아보기)
- 그림책 읽기(태어나줘서 고마워)
- 그림책 내용발문 / 그림책 확장발문
- 만들기 / 행복한 우리의 모습

2 08/01

- 나의 감성 테스트(자기인식)
- 서로의 공감대 찾기
- 그림책 읽기(엄마자판기)
- 그림책 내용발문 / 그림책 확장발문
- 감성보물 찾기
- 만들기 / 감성노트(저학년)

3 08/07

지성 키우다

- 나의 지성을 키우다(예절교육)
- 모둠 정하기
- 지성이란?(영상시청)
- 지성의 중요성 알기(퀴즈놀이)
- 그림책 읽기(똑똑해지는 약 / 레몬에이드가 좋아요)
- 그림책 내용발문 / 그림책 확장발문
- 만들기 / 다이아몬드 보석함(저학년) 

4 08/08

- 창의 지성의 필요성 알기
- 신체 지성놀이(몸으로 말해요)
- 집단 지성의 문제점들을 통한 문제 해결 방법 찾기
- 그림책 읽기(핫초코가 좋아요)
- 그림책 내용발문/ 그림책 확장발문
- 만들기 / 나, 너, 우리 거울(저학년)

강 좌 명 감성 느끼고, 지성 키우다 강 사 명 홍진영 (광주 차오름문화원)

기 간
(요일/시간)

7월 31일 ~ 8월 1일
8월 7일 ~ 8월 8일

(월~화 / 09:00~12:00)
재 료 비

•재료비 
 - 2개 차시만 자부담 10,000원
 - 4개 차시   자부담 20,000원

대상/정원 초등 1~3학년(15명) 접 수 일 2023. 7. 25.(화) 14:00 ~ 마감 시

교육 목 표

- 스스로를 알아보고, 어떤 상황의 문제점을 해결할 수 있는 기회를 제공한다.
- 그림책으로 나를 찾아가며 타인을 이해하는 마음을 갖게 한다.
- 개인이 아닌 나-너-우리가 함께 어우러짐의 중요성을 인식시킨다.
- 학업에 대한 동기를 일깨우고, 긍정적 인생관 함양을 돕는다.
- 현실에 올바른 삶의 중요성을 알게 한다.



2. 감성 느끼고, 지성 키우다(초등 고학년) 

차시 월/일 교육과정 내 용 비 고 

1 07/31

감성 느끼고

- 나의 감성 따라가기(레크리에이션)
- 모둠 정하기
- 감성이란?(영상시청)
  (내가 알고 있는 감성과 내가 알지 못한 감성 알아보기)
- 그림책 읽기(친구의 전설)
- 그림책 내용발문 / 그림책 확장발문
- 만들기 / 행복한 우리의 모습

2 08/01

- 나의 감성 테스트(자기인식)
- 서로의 공감대 찾기
- 그림책 읽기(깜박깜박 도깨비)
- 그림책 내용발문 / 그림책 확장발문
- 감성보물 찾기
- 만들기 / 감성조절(슈팅글라이더)

3 08/07

지성 키우다

- 나의 지성을 키우다(예절교육)
- 모둠 정하기
- 지성이란?(영상시청)
- 지성의 중요성 알기(퀴즈놀이)
- 그림책 읽기(폭풍우 치는 밤에)
- 그림책 내용발문 / 그림책 확장발문
- 만들기 / 지성인형(고학년)

4 08/08

- 창의 지성의 필요성 알기
- 신체 지성놀이(몸으로 말해요)
- 집단 지성의 문제점들을 통한 문제 해결 방법 찾기
- 그림책 읽기(진짜 친구)
- 그림책 내용발문/ 그림책 확장발문
- 만들기 / 성장나무(고학년)

강 좌 명 감성 느끼고, 지성 키우다 강 사 명 홍진영 (광주 차오름문화원)

기 간
(요일/시간)

7월 31일 ~ 8월 1일
8월 7일 ~ 8월 8일

(월~화 / 13:00~16:00)
재 료 비

•재료비 
 - 2개 차시만 자부담 10,000원
 - 4개 차시   자부담 20,000원

대상/정원 초등 4~6학년(15명) 접 수 일 2023. 7. 25.(화) 14:00 ~ 마감 시

교육 목 표

- 스스로를 알아보고, 어떤 상황의 문제점을 해결할 수 있는 기회를 제공한다.
- 그림책으로 나를 찾아가며 타인을 이해하는 마음을 갖게 한다.
- 개인이 아닌 나-너-우리가 함께 어우러짐의 중요성을 인식시킨다.
- 학업에 대한 동기를 일깨우고, 긍정적 인생관 함양을 돕는다.
- 현실에 올바른 삶의 중요성을 알게 한다.



3. It’s Story Time! (영어동화교실)

차시 월/일 교육과정 내 용 비 고 

1 08/09

 * 영어동요 <Bingo> 듣고 
   따라 불러보기

 * 나라, 직업 등 영어단어를           
   알아보고, 빙고 게임 해보기

- 도서: Skeleton hiccups

- 활동: Bingo Game

2 08/10

 * 영어동요 <Eentsy weentsy spider>
   듣고 따라 불러보기

 * 신체 부위 대한 영어 단어 알아보고,  
   지시에 따라 그림 그려보기

- 도서: I’m the best

- 활동: Following Directions Game

3 08/11

 * 영어동요 < The wheel on the bus>
   듣고 따라 불러보기

 * 곤충, 탈 것 영어 단어 알아보고, 
   영어로 설명해서 퀴즈 맞혀보기

- 도서: The pigeon finds a hot dog        

- 활동: Hedbanz Game

4 08/12

 * 영어동요 <Are you sleep?>
   듣고 따라 불러보기

 * 학교, 놀이공원과 연관된 영어 단어 
   카드를 이용한 게임해보기

- 도서: The sleepless little vampire 

- 활동: Go-Fish Game

강 좌 명 It’s Story Time! 강 사 명 손우리

기 간
(요일/시간)

8월 9일 ~ 8월 12일
(수~토 / 09:00~11:00)

준 비 물 연습장, 색연필, 필기도구 

대상/정원 초등 3~4학년(12명) 접 수 일 2023. 8. 2.(수) 14:00 ~ 마감 시

교육 목 표
- 영어 동화책 읽기를 통해 재미있는 영어 표현들을 알아본다.

- 다양한 게임을 통해 영어에 대한 어렵다는 인식을 없애고, 재미를 느끼게 한다.



4. I Love Story! (영어동화교실)

차시 월/일 교육과정 내 용 비 고 

1 08/09

 * 영어동요 <Shoo fly> 듣고,

   따라 불러보기

 * 알파벳, 동물, 과일 등 영어단어를    

   알아보고, 빙고 게임해보기

- 도서: Shh! We have a plan

- 활동: Bingo Game

2 08/10

 * 영어동요 <Head and shoulder >      

   듣고 따라 불러보기

 * 모양, 색깔, 크기에 대한 영어 

   단어 알아보고, 

   지시에 따라 그림 그려보기

- 도서: From head to toe 

- 활동: Following Directions Game

3 08/11

 * 영어동요 <If you’re happy> 듣고     

   따라 불러보기

 * 동물 영어 단어 알아보고, 

   영어로 설명해서 퀴즈 맞혀보기

- 도서: My Dad

- 활동: Hedbanz Game

4 08/12

 * 영어동요 <Days of the week >

   듣고 따라 불러보기 

 * 다양한 명사, 동사 영어 단어 

   카드를 이용한 게임해보기

- 도서: Where is the green sheep?

- 활동: Go-Fish Game

강 좌 명 I Love Story! 강 사 명 손우리

기 간
(요일/시간)

8월 9일 ~ 8월 12일
(수~토 / 11:00~13:00)

준 비 물 연습장, 색연필, 필기도구 

대상/정원 초등 1~2학년(12명) 접 수 일 2023. 8. 2.(수) 14:00 ~ 마감 시

교육 목 표
- 영어 동화책 읽기를 통해 영어와 책을 가까이 할 수 있는 시간을 갖는다.

- 재미있는 게임을 통해 영어에 흥미를 갖게 한다.


